MINISTERIO DA EDUCACAO

INSTITUTO FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CAMPUS BARRA DE SAO FRANCISCO

REGULAMENTO DO FESTIVAL DE JOGOS INDIGENAS 2024

Art. 1° — Este regulamento € o conjunto das disposi¢des que regem o Festival Jogos indigenas
2024 no IFES campus Barra de Sao Francisco.

Art. 2° — As turmas participantes serdo consideradas conhecedoras deste regulamento, no que
diz respeito aos seus direitos e obrigacdes, ficando submetida a todas as suas disposic¢oes.

Art. 3°— Os Jogos se inserem como atividade extra-classe, com os seguintes objetivos:

I - proporcionar aos/as estudantes oportunidades para de conhecer a historia e a cultura
dos povos indigenas brasileiros a partir de seus jogos tradicionais.

IT - oportunizar momento de integragdo entre os/as estudantes.

III- oportunizar aprendizagens e experiéncias com a organizagdo e participacdo ativa
dos/as estudantes.

Art. 4° Os Jogos serdo organizados a partir das seguintes modalidades: corrida de tora, cabo
de forca, peteca e jikunahati (cabegabol).

§ 1° A corrida de tora sera realizada a partir das seguintes regras:

I — A corrida de tora sera realizada a partir de equipes com quatro jogadores/as (2 jogadoras e
2 jogadores), contando com 2 reservas (1 jogador e 1 jogadora).

Il — cada jogador/a percorrera apenas uma distancia, assim deixando a tora em uma das
bandeiras para que o proximo participante a pegue.

IIT — A modalidade desse jogo serd no formato misto.
IV — Sera usada uma tora, que sera carregada pelos/as participantes.
V — Cada turma podera se inscrever com uma equipe.

VI — Ao deixar a tora na marca, o/a participante precisa voltar ao ponto inicial e tocar a mao
do proximo jogador, para que ele possa buscar a tora e levé-la a marca seguinte.

VII - Os/As reservas s6 participardo em caso de falta de um/a titular.

VIII - Nessa modalidade sera permitida a inscricdo de uma equipe composta por
servidores/as, seguindo a composi¢ao mista prevista neste regulamento.

IX - O chaveamento sera organizado por sorteio. Se houver 8 equipes, serdo duas chaves de
4, no caso de 7 equipes inscritas, serd uma chave com 4 ¢ uma com 3 equipes. Ficam
classificadas para a final as que ficarem em 1° lugar de cada chave, ou seja, fizerem em
menos tempo.



§ 2° O cabo de for¢a sera realizado a partir das seguintes regras:

I — Cada equipe poderéd inscrever 6 jogadores/as, podendo contar com até 2 reservas (1
jogador e 1 jogadora);

I — A modalidade desse jogo sera misto. Sendo que as equipes serdo compostas
necessariamente por 3 meninos € 3 meninas.

IIT — A corda devera ser puxada por cada jogador/a apenas com as maos, ndo podendo se
utilizar de outro procedimento para tornar a equipe mais competitiva.

IV — Sera permitida a utilizacdo de luva pelos/as jogadores/as.

V — A equipe sera considerada vencedora quando conseguir puxar a equipe adversaria (todos)
até o seu proprio campo.

VI - Os jogos serdo organizados da seguinte forma:

Turmas
Jogo 1 1° AGR X 1° ADM
| Jogo 2 2° ADM A X 2° ADM B
| Jogo 3 Venc. Jogo 2 X 2° AGR
Jogo 4 3° AGR X 3° ADM
Jogo 5 Venc. Jogo 1 X Venc. Jogo 3
Final Venc. Jogo 4 X Venc. Jogo 5

VII — Os jogos do Curso Superior serdo definidos por sorteio, a depender da quantidade
equipes inscritas.

VIII - Cada turma inscrevera 1 time.
§ 3° O jogo de peteca sera realizado a partir das seguintes regras:

I — Cada equipe devera contar com 2 jogadores/as, podendo contar com até 2 reservas (1
jogador e 1 jogadora);

I — A modalidade desse jogo serd mista.

III - O jogo sera disputado a partir de melhor de 3 sets. Sendo que os dois primeiros sets terdo
10 pontos e o terceiro set, 7 pontos.

IV — Sera considerada vencedora a equipe que vencer dois sets. Sendo que a vitoria de cada
set devera ser por dois pontos de diferenga.

V — O jogo permitira apenas um toque por equipe € para pontuar a peteca terd que cair nos
limites do campo adversario.

VI — A peteca podera tocar na rede. No entanto, o/as jogadores/as ndo poderao tocar na rede.

VII - Cada turma inscrevera 1 equipe. Podendo cada turma realizar seletiva para definir a
equipe representante.

VIII - Os jogos serdo organizados da seguinte forma:



Turmas
| Jogo 1 1° AGR X 1° ADM
Jogo 2 2° ADM A X 2° ADM B
Jogo 3 Venc. Jogo 2 X 2° AGR
| Jogo 4 3° AGR X 3° ADM
| Jogo 5 Venc. Jogo 1 X Venc. Jogo 3
Final Venc. Jogo 4 X Venc. Jogo 5

IX — Os jogos do Curso Superior serdo definidos por sorteio, a depender da quantidade
equipes inscritas.

§ 4° O jikunahati (cabecabol) sera realizado a partir das seguintes regras:

I — Sera utilizada uma bola de vodlei para o jogo.

IT — A modalidade desse jogo serd misto.

IIT — Cada equipe podera dar um toque na bola utilizando exclusivamente a cabeca.

IV — Cada equipe devera conter 2 participantes (1 jogador e 1 jogadora), podendo contar com
até 2 reservas;

V - O jogo sera disputado a partir de melhor de 3 sets. Sendo que os dois primeiros sets terdo
10 pontos e o terceiro set, 7 pontos.

VI - O jogo permitird apenas um toque por equipe. A pontuacdo acontece quando a equipe
ndo consegue rebater a bola para o campo adversario ou quando a bola bate no/a jogador/a e
sai pela linha lateral ou de fundo de seu préprio campo.

VII — Cada turma podera se inscrever 1 time.

VIII - Os jogos serdao organizados da seguinte forma:

Turmas
Jogo 1 1° AGR X 1° ADM
| Jogo 2 2° ADM A X 2° ADM B
| Jogo 3 Venc. Jogo 2 X 2° AGR
Jogo 4 3° AGR X 3° ADM
Jogo 5 Venc. Jogo 1 X Venc. Jogo 3
Final Venc. Jogo 4 X Venc. Jogo 5

IX — Os jogos do Curso Superior serdo definidos por sorteio, a depender da quantidade
equipes inscritas.

Art. 5° A assimilacdo das regras dos jogos poderd ocorrer durante as aulas de Educacdo
Fisica.

Art. 6° Cronograma:



Atividades Periodo

Divulgagio 03/04 a 07/04

Inscri¢des das equipes 08 a 12/04

Preparagdo das equipes | 12 a 16/04

Realizacdo dos jogos 17/04

Art. 7° Sera sorteada uma etnia/povo indigena para identificar as turmas, as quais deverao
produzir um cartaz com o nome da etnia/povo.

Art. 8° No dia e horario do festival os/as participantes deverdo estar vestidos com roupas para
exercicio fisico, observando as normas da instituigao.

Art. 9° As provas de cabo de for¢a e corrida de tora acontecerdo no terreno de terra ou no
gramado. Os confrontos de peteca serdo na tenda e o cabegabol na sala de atividades fisicas.
Posteriormente serdo divulgadas maiores informacgdes sobre os horarios de cada modalidade.

Art. 10° Os casos omissos no presente Edital serdo resolvidos pela Comissdao Organizadora.

Comissao Organizadora e realizadora dos Jogos: Turma do 1° ano Agricultura Integrado ao
Ensino Médio e membros do Nucleo de Estudos Afro-brasileiros e Indigenas — NEABI/BSF



